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Aufgabe 1:
Geben Sie den AVL-Baum an, der durch Einfugen der Schlissel
10,15,11,4,8,7,3,2,13

in den anfangs leeren Baum entsteht.

Aufgabe 2:

Stellen Sie fur den unten angegebenen Suchbaum - falls nétig - die AVL-
Eigenschaft her. Flgen Sie nacheinander die Zahlen 12, 13 und 1 ein und
I6schen Sie sodann die Zahlen 5, 0, 4 und 10. Sorgen Sie dafir, daf’ die AVL-
Eigenschaft nach jeder Operation erfillt ist. Geben Sie jeweils an, um
welchen Rotationstyp es sich handelt.
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Aufgabe 3:

Gibt es einen AVL-Baum der H6he 7 mit 32 inneren Knoten?

Aufgabe 4:

Das Gewicht eines Baumes sei die Anzahl seiner Knoten. Angenommen man fordert,
dal3 in einem binaren Suchbaum in jedem Knoten das Gewicht des einen Teilbaums
hochstens doppelt so grol3 ist wie das Gewicht des anderen Teilbaums. Kann man
damit eine logarithmische Hohe des Baumes garantieren?



