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Modulbeschreibung - Struktur
Kopf

Modultitel

Basismodul Grundlagen der Informatik I
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Arbeitsaufwand
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60h | 120 h

Summe 180 h
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Studiensemester
_ (empfohlen)

1. Semester

Haufigkeit des
Angebots

jedes
Wintersemester

Dauer
(empfohlen)

1 Semester

Arbeitsaufwand/
Leistungspunkte

Lehrveranstaltungen

Vorlesung Grundlagen der
Programmierung I

Ubung zu Grundlagen der
Programmierung I

Kontaktzeiten

Selbststudium




Modulbeschreibung - Struktur
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Didaktik
der
Informatik

Qualifikations-
ziele /
Kompetenzen

1.) Fachkompetenzen:

Die Studierenden

- konnen den Gegenstand der Wissenschaft Informatik beschreiben, die Entwicklung
Informatik skizzieren und Teilgebiete der Informatik angeben.

- konnen den Begriff des Algorithmus definieren, Merkmale von Algorithmen nennen,
wesentliche Schritte der Algorithmenentwicklung beschreiben, den sprachlichen Aufbau
von Algorithmen beschreiben und einfache Algorithmen in einer halbformalen Notation
erstellen.

- wissen um die Grenzen der Algorithmisierung, konnen den Begriff Berechenbarkeit
definieren, nicht-berechenbare Funktionen angeben, einfache Funktionen mithilfe von
Diagonalisierung auf Berechenbarkeit iiberpriifen und die Aussage der Churchschen These
erldutern.

- konnen Algorithmen und Programme unterscheiden, einfache Algorithmen in Programme
funktionaler und imperativer Notation umsetzen und dabei die Prazisierungsansdtze
erldutern.

- konnen den Begriff des Modells und den Stellenwert der Modellbildung im informatischen
Entwicklungsprozess erldutern, ferner unterschiedliche Modelltypen angeben.

- konnen den Zweck einer Spezifikation erldutern und funktionale Spezifikationen zu
einfachen Problemen angeben.

- konnen den Begriff des Datentyps definieren, den Zweck von datentypen im infomatischen
Modellbildungsprozess erldutern, elementare Datentypen mit zugrunde liegenden Mengen
und Operationen angeben, Datentypkonstruktoren mit ihren mathematischen Konzepten
beschreiben und wichtige Datenstrukturen in Programmiersprachen (z.B. Sequenz, Baum,
File) definieren.

- kennen die Grundprinzipien funktionaler Programmierung, darunter die Begriffe
Rechenvorschrift, Funktional, Currying, Rekursion, Polymorphi,e und kiénnen kleinere
funktionale Programme schreiben..

- konnen den Zusammenhang von Syntax und Semantik bei Programmiersprachen erkldren,
Sprachen mithilfe von Syntaxdiagrammen oder Grammatiken in Backus-Naur-Form
definieren und das Prinzip von denotationalen Semantikdefinitionen erldutern.

2.) Methodenkompetenzen

Die Studierenden

- konnen zu vorgegebenen einfachen Problemstellungen alle Phasen der
Programmentwicklung  durchfiihren, also Spezifikation, Algorithmenentwicklung,
Prazisierung von Daten und Abldufen, Programmierung in imperativer und funktionaler
Darstellung.

- konnen einfache funktionale Programme hinsichtlich ihrer Korrektheit mit formalen oder
halbformalen Methoden beurteilen.




Modulbeschreibung - Struktur

der

Informatik KOm Petenzen 2

- konnen vorgegebene Programme oder Algorithmen im Hinblick auf die berechnete
Funktion analysieren.

- verinnerlichen das Wesen informatischer Modellbildung und den fortwahrenden Zwang
zur Prazisierung aller Phasen und der jeweiligen Zwischenergebnisse.

3.) Handlungskompetenzen (gesellschaftsrelevante und strategische Kompetenzen)
Die Studierenden

- konnen bearbeitete Aufgaben prdsentieren und gegen kritische Einwdnde verteidigen.

- trauen sich, auch erfolglose Losungsansdtze zu prdsentieren, und sind in der Lage,
prazise zu beschreiben, an welcher Stelle welche scheinbar uniiberwindbaren Hindernisse
bestehen.

- bedienen sich zur Losung von Problemen ausgewdhlter Literatur in verstandiger Weise.

- konnen zu Themen der Vorlesung prazise Fragen stellen.
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Didaktik
der
Informatik

Inhalte

Einfiihrung in die Informatik

o Begriffsdefinition, Teilgebiete, Geschichte, Einordnung in den
Wissenschaftskanon

Vom Problem zum Algorithmus

o Naive Entwicklung eines Algorithmus, Merkmale von Algorithmen,
Sprachmittel fiir die Darstellung von Algorithmen, Konstruktoren

Grenzen der Algorithmisierung

o Abzdhlbarkeit, nicht-berechenbare Funktionen, Selbstanwendungs-
/Halteproblem, Churchsche These

Vom Algorithmus zum Programm

o Zwang zur Prazisierung von Algorithmen, Prazisierung von Daten und
Anweisungen, Entwicklung einer (imperativen) Programmiersprache

Vom Programm zum Computer

o Von-Neumann-Rechner, Maschinen- und Assemblersprachen,
Ebenenmodell der Rechnerarchitektur, Ubersetzer, Interpreter

Fundamentale Ideen der Informatik

o Teilgebietsiibergreifende typische Denkweisen und Methoden der
Informatik

Informatische Modellbildung

o Begriff des Modells, Modelltypen, Informatik als Wissenschaft
ausfiihrbarer Modelle

Funktionale Spezifikation
o Prazisierung von Problemen
Prdzisierung von Daten

o elementare Datentypen, Konstruktoren, wichtige Datentypen (File,
Baum)

Funktionale Programmierung

o Funktionen als Objekte, Funktionale, Currying, Rechenvorschriften,
Sprachelemente fiir Funktionen, Substitutionsregeln, Rekursion,

Polymorphie
Grundlagen der Programmiersprachen

o Syntaxdefinitionen mittels Syntaxdiagrammen, Backus-Naur-Form,
Semantikdefinitionen mittels denotationaler Ansdtze, Semantik




Modulbeschreibung - Struktur
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nomark  Schlusselkompetenzen - Organisatorisches
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Techniken zur Literaturrecherche, Selbstandige Erschliefung wissenschaftlicher

Didaktik

der Schliissel Literatur, Wissenschaftliche Denk- und Arbeitsweise, Anwendung mathematischer
chliissel-

Informatik kompetenzen

Methoden, Umgang mit Programmiersprachen, Prasentation wissenschaftlicher
Sachverhalte

im Umfang von 30 h

Teilnahme- keine
voraussetzungen

Priifungs-

: Klausur (120-180 min)
leistungen

Leistungspunkte

0,
und Notenvergabe Klausurnote (100%)

Verwendung des
Moduls (in
anderen
Studiengéngen)

Modul-

beaufiragte/r Lehrstuhl fiir Didaktik der Informatik

Bemerkungen keine

Termin

Modulpriifung in der Regel Anfang Mirz

2. Termin

Modulpriifung in der Regel Ende Mdrz

Termin Praktikum
/ Exkursion




Modulbeschreibung

der

informatik Analyse - Kompetenzbegriff |

* Kompetenz:

* (Roth, 71): Selbst-, Methoden-, Sach- und
Sozialkompetenz

* (Tippelt/Mandl/Straska, 2003): Fachkompetenz,




Modulbeschreibung

der

informatik Analyse - Kompetenzbegriff 2

* Kompetenz:

* (Weinert, 2001):,,... kognitive Fahigkeiten und
Fertigkeiten, uber die Personen verfugen oder die
sie erlernen konnen, um bestimmte Probleme zu
losen, sowie die damit verbundenen
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Didaktik
der
Informatik

Qualifikations-
ziele /
Kompetenzen

1.) Fachkompetenzen:

Die Studierenden

- konnen den Gegenstand der Wissenschaft Informatik beschreiben, die Entwicklung
Informatik skizzieren und Teilgebiete der Informatik angeben.

- konnen den Begriff des Algorithmus definieren, Merkmale von Algorithmen nennen,
wesentliche Schritte der Algorithmenentwicklung beschreiben, den sprachlichen Aufbau
von Algorithmen beschreiben und einfache Algorithmen in einer halbformalen Notation
erstellen.

- wissen um die Grenzen der Algorithmisierung, konnen den Begriff Berechenbarkeit
definieren, nicht-berechenbare Funktionen angeben, einfache Funktionen mithilfe von
Diagonalisierung auf Berechenbarkeit iiberpriifen und die Aussage der Churchschen These
erldutern.

- konnen Algorithmen und Programme unterscheiden, einfache Algorithmen in Programme
funktionaler und imperativer Notation umsetzen und dabei die Prazisierungsansdtze
erldutern.

- konnen den Begriff des Modells und den Stellenwert der Modellbildung im informatischen
Entwicklungsprozess erldutern, ferner unterschiedliche Modelltypen angeben.

- konnen den Zweck einer Spezifikation erldutern und funktionale Spezifikationen zu
einfachen Problemen angeben.

- konnen den Begriff des Datentyps definieren, den Zweck von datentypen im infomatischen
Modellbildungsprozess erldutern, elementare Datentypen mit zugrunde liegenden Mengen
und Operationen angeben, Datentypkonstruktoren mit ihren mathematischen Konzepten
beschreiben und wichtige Datenstrukturen in Programmiersprachen (z.B. Sequenz, Baum,
File) definieren.

- kennen die Grundprinzipien funktionaler Programmierung, darunter die Begriffe
Rechenvorschrift, Funktional, Currying, Rekursion, Polymorphi,e und kionnen kleinere
funktionale Programme schreiben..

- konnen den Zusammenhang von Syntax und Semantik bei Programmiersprachen erkldren,
Sprachen mithilfe von Syntaxdiagrammen oder Grammatiken in Backus-Naur-Form
definieren und das Prinzip von denotationalen Semantikdefinitionen erldutern.

2.) Methodenkompetenzen

Die Studierenden

- konnen zu vorgegebenen einfachen Problemstellungen alle Phasen der
Programmentwicklung  durchfiihren, also Spezifikation, Algorithmenentwicklung,
Prazisierung von Daten und Abldufen, Programmierung in imperativer und funktionaler
Darstellung.

- kénnen einfache funktionale Programme hinsichtlich ihrer Korrektheit mit formalen oder
halbformalen Methoden beurteilen.




Fachkompetenzen

Didaktik

er Wissenschaft Informatik beschreiben, die Entwicklung
der Informatik skizzieren und Teilgebiete der Informatik angeben.
Informatik - konnen den Begriff des Algorithmus definieren, Merkmale von Algorithmen nennen,
wesentliche Schritte der Algorithmenentwicklung beschreiben, den sprachlichen Aufbau
von Algorithmen beschreiben und einfache Algorithmen in einer halbformalen Notation
erstellen.
- wissen um die Grenzen der Algorithmisierung, konnen den Begriff Berechenbarkeit
definieren, nicht-berechenbare Funktionen angeben, einfache Funktionen mithilfe von
Diagonalisierung auf Berechenbarkeit iiberpriifen und die Aussage der Churchschen These
erldutern.
- konnen Algorithmen und Programme unterscheiden, einfache Algorithmen in Programme
funktionaler und imperativer Notation umsetzen und dabei die Prazisierungsansdtze
erldutern.
- konnen den Begriff des Modells und den Stellenwert der Modellbildung im informatischen
Entwicklungsprozess erldutern, ferner unterschiedliche Modelltypen angeben.
- konnen den Zweck einer Spezifikation erldutern und funktionale Spezifikationen zu
Qualifikations- einfachen Problemen angeben.
ziele / - konnen den Begriff des Datentyps definieren, den Zweck von datentypen im infomatischen
Kompetenzen Modellbildungsprozess erldutern, elementare Datentypen mit zugrunde liegenden Mengen
und Operationen angeben, Datentypkonstruktoren mit ihren mathematischen Konzepten
beschreiben und wichtige Datenstrukturen in Programmiersprachen (z.B. Sequenz, Baum,
File) definieren.
- kennen die Grundprinzipien funktionaler Programmierung, darunter die Begriffe
Rechenvorschrift, Funktional, Currying, Rekursion, Polymorphi,e und konnen kleinere
funktionale Programme schreiben..
- konnen den Zusammenhang von Syntax und Semantik bei Programmiersprachen erkldren,
Sprachen mithilfe von Syntaxdiagrammen oder Grammatiken in Backus-Naur-Form
definieren und das Prinzip von denotationalen Semantikdefinitionen erldutern.

2.) Methodenkompetenzen

Die Studierenden

- konnen zu vorgegebenen einfachen Problemstellungen alle Phasen der
Programmentwicklung  durchfiihren, also Spezifikation, Algorithmenentwicklung,
Prazisierung von Daten und Abldufen, Programmierung in imperativer und funktionaler
Darstellung.

- kénnen einfache funktionale Programme hinsichtlich ihrer Korrektheit mit formalen oder
halbformalen Methoden beurteilen.




Fachkompetenzen

Didaktik

er Wissenschaft Informatik beschreiben, die Entwicklung
der Informatik skizzieren und Teilgebiete der Informatik angeben.
Informatik - konnen den Begriff des Algorithmus definieren, Merkmale von Algorithmen nennen,
wesentliche Schritte der Algorithmenentwicklung beschreiben, den sprachlichen Aufbau
von Algorithmen beschreiben und einfache Algorithmen in einer halbformalen Notation
erstellen.
- wissen um die Grenzen der Algorithmisierung, konnen den Begriff Berechenbarkeit
definieren, nicht-berechenbare Funktionen angeben, einfache Funktionen mithilfe von
Diagonalisierung auf Berechenbarkeit iiberpriifen und die Aussage der Churchschen These
erldutern.
- konnen Algorithmen und Programme unterscheiden, einfache Algorithmen in Programme
funktionaler und imperativer Notation umsetzen und dabei die Prazisierungsansditze
erldutern.
- konnen den Begriff des Modells und den Stellenwert der Modellbildung im informatischen
Entwicklungsprozess erldutern, ferner unterschiedliche Modelltypen angeben.
- konnen den Zweck einer Spezifikation erldutern und funktionale Spezifikationen zu
Qualifikations- einfachen Problemen angeben.
ziele / - konnen den Begriff des Datentyps definieren, den Zweck von datentypen im infomatischen
Kompetenzen Modellbildungsprozess erldutern, elementare Datentypen mit zugrunde liegenden Mengen
und Operationen angeben, Datentypkonstruktoren mit ihren mathematischen Konzepten
beschreiben und wichtige Datenstrukturen in Programmiersprachen (z.B. Sequenz, Baum,
File) definieren.
- kennen die Grundprinzipien funktionaler Programmierung, darunter die Begriffe
Rechenvorschrift, Funktional, Currying, Rekursion, Polymorphi,e und konnen kleinere
funktionale Programme schreiben..
- konnen den Zusammenhang von Syntax und Semantik bei Programmiersprachen erkldren,
ithi L tiken in Backus-Naur-Form
jonen erldutern.

Methodenkompetenzen

ierenden
- konnen zu vorgegebenen einfachen Problemstellungen alle Phasen der
Programmentwicklung  durchfiihren, also Spezifikation, Algorithmenentwicklung,
Prazisierung von Daten und Abldufen, Programmierung in imperativer und funktionaler
Darstellung.
- kénnen einfache funktionale Programme hinsichtlich ihrer Korrektheit mit formalen oder
halbformalen Methoden beurteilen.
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der
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Fachkompetenzen

onnen den Gegenstand der Wissenschaft Informatik beschreiben, die Entwicklung
Informatik skizzieren und Teilgebiete der Informatik angeben.
- konnen den Begriff des Algorithmus definieren, Merkmale von Algorithmen nennen,
wesentltche Schritte der Algortthmenenrwxcklung beschrexben den sprachhchen Auﬂ)au

- konnen vorgegebene Programme oder Algorithmen im Hmbhck auf die berechnete
Funktion analysieren.

- verinnerlichen das Wesen informatischer Modellbildung und den fortwdhrenden Zwang
zur Prazisierung aller Phasen und der jeweiligen Zwischenergebnisse.

3.) Handlungskompetenzen (gesellschaftsrelevante und strategische Kompetenzen)
Die Studierenden

- konnen bearbeitete Aufgaben prasentieren und gegen kritische Einwande verteidigen.

- trauen sich, auch erfolglose Losungsansdtze zu prdasentieren, und sind in der Lage,
prazise zu beschreiben, an welcher Stelle welche scheinbar uniiberwindbaren Hindernisse
bestehen.

- bedienen sich zur Losung von Problemen ausgewdhlter Literatur in verstandiger Weise.

- konnen zu Themen der Vorlesung prazise Fragen stellen.

- konnen zu vorgegebenen einfachen Problemstellungen alle Phasen der
Programmentwicklung  durchfiihren, also Spezifikation, Algorithmenentwicklung,
Prazisierung von Daten und Abldufen, Programmierung in imperativer und funktionaler
Darstellung.

- kénnen einfache funktionale Programme hinsichtlich ihrer Korrektheit mit formalen oder
halbformalen Methoden beurteilen.




e Fachkompetenzen
Didaktik

onnen den Gegenstand der Wissenschaft Informatik beschreiben, die Entwicklung
der Informatik skizzieren und Teilgebiete der Informatik angeben.

Informatik - konnen den Begriff des Algorithmus definieren, Merkmale von Algorithmen nennen,
wesentltche Schritte der Algorzthmenenrwxcklung beschrexben den sprachhchen Auﬂ)au

- konnen vorgegebene Programme oder Algorithmen im Hmbltck auf die berechnete
Funktion analysieren.

- verinnerlichen das Wesen informatischer Modellbildung und den fortwdhrenden Zwang
zur Prazisierung aller Phasen und der jeweiligen Zwischenergebnisse.

- konnen bearbeitete Aufgaben prasentieren und gegen kritische Einwande verteidigen.

- trauen sich, auch erfolglose Losungsansdtze zu prdasentieren, und sind in der Lage,
prazise zu beschreiben, an welcher Stelle welche scheinbar uniiberwindbaren Hindernisse
bestehen.

- bedienen sich zur Losung von Problemen ausgewdhlter Literatur in verstandiger Weise.

- konnen zu Themen der Vorlesung prazise Fragen stellen.

- konnen zu vorgegebenen einfachen Problemstellungen alle Phasen der
Programmentwicklung  durchfiihren, also Spezifikation, Algorithmenentwicklung,
Prazisierung von Daten und Abldufen, Programmierung in imperativer und funktionaler
Darstellung.

- kénnen einfache funktionale Programme hinsichtlich ihrer Korrektheit mit formalen oder
halbformalen Methoden beurteilen.




Modulbeschreibung

der

informatik Kompetenzen - Defizite

e Uberfachliche Kompetenzen werden bekanntlich im
Rahmen der ,,Schlusselkompetenzen™ vermittelt.

e Gibt es auch semestertibergreifende innerfachliche
Kompetenzen!




Modulbeschreibung

der

informatik Analyse - Learning outcomes

* K.P.Kratzer:,,Learning outcomes are verifiable
statements of what learners ... are expected to
know, understand and be able to do"

Kompetenzen mussen operationalisiert sein, sie




Modulbeschreibung

der

informatic operationalisierte Kompetenzen




Didaktik
der
Informatik

Qualifikations-
ziele /
Kompetenzen

1.) Fachkompetenzen:

Die Studierenden

- konnen den Gegenstand der Wissenschaft Informatik beschreiben, die Entwicklung
Informatik skizzieren und Teilgebiete der Informatik angeben.

- konnen den Begriff des Algorithmus definieren, Merkmale von Algorithmen nennen,
wesentliche Schritte der Algorithmenentwicklung beschreiben, den sprachlichen Aufbau
von Algorithmen beschreiben und einfache Algorithmen in einer halbformalen Notation
erstellen.

- wissen um die Grenzen der Algorithmisierung, konnen den Begriff Berechenbarkeit
definieren, nicht-berechenbare Funktionen angeben, einfache Funktionen mithilfe von
Diagonalisierung auf Berechenbarkeit iiberpriifen und die Aussage der Churchschen These
erldutern.

- konnen Algorithmen und Programme unterscheiden, einfache Algorithmen in Programme
funktionaler und imperativer Notation umsetzen und dabei die Prazisierungsansdtze
erldutern.

- konnen den Begriff des Modells und den Stellenwert der Modellbildung im informatischen
Entwicklungsprozess erldutern, ferner unterschiedliche Modelltypen angeben.

- konnen den Zweck einer Spezifikation erldutern und funktionale Spezifikationen zu
einfachen Problemen angeben.

- konnen den Begriff des Datentyps definieren, den Zweck von datentypen im infomatischen
Modellbildungsprozess erldutern, elementare Datentypen mit zugrunde liegenden Mengen
und Operationen angeben, Datentypkonstruktoren mit ihren mathematischen Konzepten
beschreiben und wichtige Datenstrukturen in Programmiersprachen (z.B. Sequenz, Baum,
File) definieren.

- kennen die Grundprinzipien funktionaler Programmierung, darunter die Begriffe
Rechenvorschrift, Funktional, Currying, Rekursion, Polymorphi,e und konnen kleinere
funktionale Programme schreiben..

- konnen den Zusammenhang von Syntax und Semantik bei Programmiersprachen erkldren,
Sprachen mithilfe von Syntaxdiagrammen oder Grammatiken in Backus-Naur-Form
definieren und das Prinzip von denotationalen Semantikdefinitionen erldutern.

2.) Methodenkompetenzen

Die Studierenden

- konnen zu vorgegebenen einfachen Problemstellungen alle Phasen der
Programmentwicklung  durchfiihren, also Spezifikation, Algorithmenentwicklung,
Prazisierung von Daten und Abldufen, Programmierung in imperativer und funktionaler
Darstellung.

- kénnen einfache funktionale Programme hinsichtlich ihrer Korrektheit mit formalen oder
halbformalen Methoden beurteilen.




Didaktik
der
Informatik

Qualifikations-
ziele /
Kompetenzen

1.) Fachkompetenzen: .

Die Studierenden beschreiben

- konnen den Gegenstand der Wissenschaft Inform klung
Informatik skizzieren und Teilgebiete der Informatik angeben.

- konnen den Begriff des Algorithmus definieren, Merkmale von Algorithmen nennen,
wesentliche Schritte der Algorithmenentwicklung beschreiben, den sprachlichen Aufbau
von Algorithmen beschreiben und einfache Algorithmen in einer halbformalen Notation
erstellen.

- wissen um die Grenzen der Algorithmisierung, konnen den Begriff Berechenbarkeit
definieren, nicht-berechenbare Funktionen angeben, einfache Funktionen mithilfe von
Diagonalisierung auf Berechenbarkeit iiberpriifen und die Aussage der Churchschen These
erldutern.

- konnen Algorithmen und Programme unterscheiden, einfache Algorithmen in Programme
funktionaler und imperativer Notation umsetzen und dabei die Prazisierungsansdtze
erldutern.

- konnen den Begriff des Modells und den Stellenwert der Modellbildung im informatischen
Entwicklungsprozess erldutern, ferner unterschiedliche Modelltypen angeben.

- konnen den Zweck einer Spezifikation erldutern und funktionale Spezifikationen zu
einfachen Problemen angeben.

- konnen den Begriff des Datentyps definieren, den Zweck von datentypen im infomatischen
Modellbildungsprozess erldutern, elementare Datentypen mit zugrunde liegenden Mengen
und Operationen angeben, Datentypkonstruktoren mit ihren mathematischen Konzepten
beschreiben und wichtige Datenstrukturen in Programmiersprachen (z.B. Sequenz, Baum,
File) definieren.

- kennen die Grundprinzipien funktionaler Programmierung, darunter die Begriffe
Rechenvorschrift, Funktional, Currying, Rekursion, Polymorphi,e und konnen kleinere
funktionale Programme schreiben..

- konnen den Zusammenhang von Syntax und Semantik bei Programmiersprachen erkldren,
Sprachen mithilfe von Syntaxdiagrammen oder Grammatiken in Backus-Naur-Form
definieren und das Prinzip von denotationalen Semantikdefinitionen erldutern.

2.) Methodenkompetenzen

Die Studierenden

- konnen zu vorgegebenen einfachen Problemstellungen alle Phasen der
Programmentwicklung  durchfiihren, also Spezifikation, Algorithmenentwicklung,
Prazisierung von Daten und Abldufen, Programmierung in imperativer und funktionaler
Darstellung.

- kénnen einfache funktionale Programme hinsichtlich ihrer Korrektheit mit formalen oder
halbformalen Methoden beurteilen.




Didaktik
der
Informatik

Qualifikations-
ziele /
Kompetenzen

1.) Fachkompetenzen:

Die Studierenden

- konnen den Gegenstand der Wissenschaft In

Informatik skizzieren und Teilgebiete der Informati a’ngeben

- konnen den Begriff des Algorithmus definieren, lgorithmen nennen,
wesentliche Schritte der Algorithmenentwicklung beschreiben, den sprachlichen Aufbau
von Algorithmen beschreiben und einfache Algorithmen in einer halbformalen Notation
erstellen.

- wissen um die Grenzen der Algorithmisierung, konnen den Begriff Berechenbarkeit
definieren, nicht-berechenbare Funktionen angeben, einfache Funktionen mithilfe von
Diagonalisierung auf Berechenbarkeit iiberpriifen und die Aussage der Churchschen These
erldutern.

- konnen Algorithmen und Programme unterscheiden, einfache Algorithmen in Programme
funktionaler und imperativer Notation umsetzen und dabei die Prazisierungsansdtze
erldutern.

- konnen den Begriff des Modells und den Stellenwert der Modellbildung im informatischen
Entwicklungsprozess erldutern, ferner unterschiedliche Modelltypen angeben.
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Modulbeschreibung
Vorbild Schule

Anforderungsbereich I

umfasst das Wiedergeben und
Beschreiben von fachspezifischen
Sachverhalten aus einem
abgegrenzten Gebiet und im
gelermten Zusammenhang unter
reproduktivem Benutzen geubter
Arbeitstechniken. Dies erfordert
vor allem

Reproduktionsleistungen

Anforderungsbereich II

umfasst das selbstandige
Erklaren, Bearbeiten und Ordnen
bekannter fachspezifischer
Inhalte und das angemessene
Anwenden gelemnter Inhalte und
Methoden auf andere
Sachverhalte. Dies erfordert vor
allem

Reorganisations- und
Transferleistungen

Anforderungsbereich III

umfasst den reflexiven Umgang
mit neuen Problemstellungen, den
eingesetzten Methoden und
gewonnenen Erkenntnissen, um zu
Begrundungen, Folgerungen,
Beurteilungen und
Handlungsoptionen zu gelangen.
Dies erfordert vor allem
Leistungen der

Reflexion und Problemlésung

Anforderungsbereich I

- Wiedergeben von
grundlegendem Fachwissen unter
Verwendung der Fachterminclogie

- Bestimmen der Art des
Materials

- Entnehmen von Informationen
aus unterschiedlichen Materialien

- Benennen und Anwenden von
Arbeitstechniken und Methoden

Anforderungsbereich II

- Erklaren kategorialer,
struktureller und zeitlicher
Zusammenhange

- sinnvelles Verknupfen und
Einordnen unterschiedlicher z.B.
politische, ckonomischer,
soziologischer, historischer,
raumspezifischer Sachverhalte

- Unterscheiden zwischen Sach-
und Werturteil

Anforderungsbereich III

- selbstandiges Erortern
unterschiedlicher Sachverhalte

- Entfalten einer strukturierten,
multiperspektivischen und
problemorientierten Fragestellung

- Reflektieren der eigenen
Urteilsbildung

- problemorientiertes Umsetzen
von Kenntnissen und
Erkenntnissen in gestaltender
Form
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- selbstandiges Erdrtern
unterschiedlicher Sachverhalte

- Entfalten einer strukturierten,
multiperspektivischen und
problemorientierten Fragestellung

- Reflektieren der eigenen
Urteilsbildung

- problemorientiertes Umsetzen
von Kenntnissen und
Erkenntnissen in gestaltender
Form




nennen

Entweder Informationen aus vorgegebenem Material entnehmen oder Kenntnisse
ohne Materialvorgabe anfuhren.

herausarbeiten

berechnen.

Informationen und Sachverhalte unter bestimmten Gesichtspunkten aus
vorgegebenem Material entnehmen, wiedergeben und/ oder gegebenenfalls

erstellen

Wirkungsgefiuge).

Sachverhalte inhaltlich und methodisch angemessen graphisch darstellen und mit
fachsprachlichen Begriffen beschriften (z. B. FlieBschema, Diagramm, Mind Map,

darstellen

Strukturen und Zusammenhange beschreiben und verdeutlichen.

analysieren

Materialien oder Sachverhalte systematisch und gezielt untersuchen und auswerten,

- Bestimmen der Art des
Materials

- Entnehmen von Informationen
aus unterschiedlichen Materialien

- Benennen und Anwenden von
Arbeitstechniken und Methoden

- sinnvolles Verknidpfen und

Einordnen unterschiedlicher z.B.

politische, dkonomischer,
soziologischer, historischer,
raumspezifischer Sachverhalte

- Unterscheiden zwischen Sach-
und Werturteil

- Entfalten einer strukturierten,
multiperspektivischen und
problemorientierten Fragestellung

- Reflektieren der eigenen
Urteilsbildung

- problemorientiertes Umsetzen
von Kenntnissen und
Erkenntnissen in gestaltender
Form




nennen

Entweder Informationen aus vorgegebenem Material entnehmen oder Kenntnisse
ohne Materialvorgabe anfihren.

herausarbeiten

Informationen und Sachverhalte unter bestimmten Gesichtspunkten aus
vorgegebenem Material entnehmen, wiedergeben und/ oder gegebenenfalls
berechnen.
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erstellen

Sachverhalte inhaltlich und methodisch angemessen graphisch darstellen und mit
fachsprachlichen Begriffen beschriften (z. B. FlieBschema, Diagramm, Mind Map,
Wirkungsgefige).

darstellen

Strukturen und Zusammenhange beschreiben und verdeutlichen.

analysieren

Materialien oder Sachverhalte systematisch und gezielt untersuchen und auswerten.

- Entfalten eine

uberprifen

Vorgegebene Aussagen bzw. Behauptungen an konkreten Sachverhalten und innerer
Stimmigkeit messen.

deurteilen

Aussagen, Behauptungen, Vorschlage oder MaBnahmen im Zusammenhang auf ihre
Stichhaltigkeit bzw. Angemessenheit prifen und dabei die angewandten Kriterien
nennen.




nennen

Entweder Informationen aus vorgegeben i ntnehmen oder Kenntnisse
ohne Materialvorgabe anfihren

herausarbeiten

Informationen und S

vorgecebenen Maty’ diese Operationalisierung

berechnen. e .
mul3 fur jedes Fach
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erstellen

A\ vorgenommen werden

Sachverhalte inhaltlich und mit
fachsprachlichen Beg ind Map,
Wirkungsgefige).

darstellen

Strukturen und Zusammenhange beschreiben und verdeutlichen.

analysieren

Materialien oder Sachverhalte systematisch und gezielt untersuchen und auswerten.

- Entfalten ei

uberprifen

Vorgegebene Aussagen bzw. Behauptungen an konkreten Sachverhalten und innerer
Stimmigkeit messen.

deurteilen

Aussagen, Behauptungen, Vorschlage oder MaBnahmen im Zusammenhang auf ihre
Stichhaltigkeit bzw. Angemessenheit prifen und dabei die angewandten Kriterien
nennen.




nennen Entweder Informationen aus vorgegeben ] ntnehmen oder Kenntnisse
ohne Materialvorgabe anfihren

herausarbeiten |Informationen und S

vorgegebenem Maty/ diese Operationalisierung
berechnen. e .

mul3 fur jedes Fach
\. vorgenommen werden

erstellen Sachverhalte inhaltlich und mit
fachsprachlichen Beg ind Map,
Wirkungsgefige).
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-

darstellen Strukturen und Zusammenhange bcsyre./

analysieren | Materialien oder Sachverhalte sy7” SI€ MU den Studenten
bekannt gemacht werden,
damit klar ist, was von

uberprifen Vorgegebene Aussagen bzw. Be

Stimmigkeit messen. ihnen Vel"langt WII’CI

beurteilen Aussagen, Behauptungen, Vor, Seer M g auf ihre
Stichhaltigkeit bzw. Angemessenheit prifen und dabel die angewandten Kriterien
nennen.




Modulbeschreibung

der

informatik Kompetenzmessung

* Wie lauten geeignete Aufgaben, um ausgewahlte
Kompetenzen spezifisch zu ermitteln?

* Welchen Kompetenzniveaus lassen sich mogliche
Losungen zuordnen!?

* Solche systematische Testentwicklung erfordert




Modulbeschreibung

der

informatik Schule: Kompetenzorientierte Aufgaben

e Zu jeder Beispielaufgabe sind Spezifikationen gem.
unterschiedlicher Kompetenzmodelle angegeben.




Modulbeschreibung

der

informatik Schule: Kompetenzorientierte Aufgaben

e Zu jeder Beispielaufgabe sind Spezifikationen gem.
unterschiedlicher Kompetenzmodelle angegeben.

S5.2.1 Aufgabe 1: Auftragsverwaltung
5.2.1.1 Aufgabenstellung

Eine Druckerei fertigt u. a. mehrseitige Broschiiren in Farbe oder
Schwarzweil} an und erledigt die Kundenauftrige entsprechend ihrem

rere Druckaufirdge speichern und der Reihe nach abarbeiten kann.

Von jedem Druckauftrag werden die Anzahl der Farb- bzw. Schwarz-
weillseiten je Exemplar, die Anzahl der bestellten Exemplare und das
Druckformat gespeichert, sowie ob es sich um einen Duplexdruck han-
delt oder nicht (vgl. abgebildete Klassenkarte).

a) Notieren Sie in Java eine mogliche Implementierung fiir eine Klasse

Eingang. Dazu steht eine Digitaldruckanlage zur Verfiigung, die meh- |

AUFTRAG

int anzahlFarbS

int anzahISWS

int anzahlExempl
String druckformat
boolean duplexdruck

int anzalFarbSGeben()

int anzahlISWSGeben()

int anzahlExemplGeben()
String druckformatGeben()
boolean istDuplex()

int papierBerechnen()

AUFTRAGSFELD. Beriicksichtigen Sie dabei folgende Gesichtspunkte:

Alle Auftriage sollen in einem Feld der Lange 10 gespeichert werden. Daneben besitzt die




Modulbeschreibung

der

informatik Schule: Kompetenzorientierte Aufgaben

e Zu jeder Beispielaufgabe sind Spezifikationen gem.
unterschiedlicher Kompetenzmodelle angegeben.




Modulbeschreibung

der

informatik Schule: Kompetenzorientierte Aufgaben

e Zu jeder Beispielaufgabe sind Spezifikationen gem.
unterschiedlicher Kompetenzmodelle angegeben.

Kompetenzerwartungen

Kompetenzerwartungen Teilaufgabe |EPA-Bereich

Schiilerinnen und Schiiler kénnen die grundlegenden Eigenschaften der Datenstruktur | a I
Schlange aufzeigen und mithilfe des Datentyps Feld implementieren.

Schiilerinnen und Schiiler konnen die Grenzen des Datentyps Feld aufzeigen.

Schiilerinnen und Schiiler konnen den rekursiven Aufbau der einfach verketteten Lis-
te objektorientiert begriinden und deren prinzipielle Funktionsweise erkléaren.

Schiilerinnen und Schiiler konnen rekursive Abldufe entwickeln.

Schiilerinnen und Schiiler konnen aus der rekursiven Struktur der verketteten Liste re-
kursive Algorithmen ableiten, insbesondere zum Einfligen, Suchen und Léschen von
Elementen.

Schiilerinnen und Schiiler kénnen Beispiele der verketteten Liste und ihrer Spezialfil-




Modulbeschreibung

der

informatik Schule: Kompetenzorientierte Aufgaben

e Zu jeder Beispielaufgabe sind Spezifikationen gem.
unterschiedlicher Kompetenzmodelle angegeben.




Modulbeschreibung

der

informatik Schule: Kompetenzorientierte Aufgaben

e Zu jeder Beispielaufgabe sind Spezifikationen gem.
unterschiedlicher Kompetenzmodelle angegeben.

Jahrgangsstufeniibergreifende Kompetenzen

Kurzbeschreibung Teilaufgabe
Ordnungsprinzipien a,b
Abstraktionsfihigkeit a, c
Modellbildung / Modellierungstechniken c




Modulbeschreibung

der

informatik Schule: Kompetenzorientierte Aufgaben

e Zu jeder Beispielaufgabe sind Spezifikationen gem.
unterschiedlicher Kompetenzmodelle angegeben.




Modulbeschreibung

der

Informatik Ergebnis




Modulbeschreibung

der

Informatik EI’gEbniS

* Modulbeschreibungen noch weit weg von einer
akzeptablen Fassung.




Modulbeschreibung

der

Informatik Ergebnis

* Modulbeschreibungen noch weit weg von einer
akzeptablen Fassung.

* Einordnung in Qualifikationsrahmen DQR/EQR
fehlt.
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Informatik Ergebnis

* Modulbeschreibungen noch weit weg von einer
akzeptablen Fassung.
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fehlt.




Modulbeschreibung

der

Informatik Ergebnis

* Modulbeschreibungen noch weit weg von einer
akzeptablen Fassung.

* Einordnung in Qualifikationsrahmen DQR/EQR
fehlt.
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Modulbeschreibung

der

Informatik EI’gEbI’]iS

* Modulbeschreibungen noch weit weg von einer
akzeptablen Fassung.

* Einordnung in Qualifikationsrahmen DQR/EQR
fehlt.

e Curricula ...




Modulbeschreibung

der

informatik Kritische Bemerkung allgemein

* Meine personliche Wahrnehmung:

 Kompetenzorientierte Modulbeschreibungen sind
bislang nur geduldiges Papier, das auf Aufforderung
der Uni-Leitung, zustandiger Gremien, zur
Akkreditierung in Windeseile beschriftet werden
mulBte. Sie sind weder in akzeptablem Zustand




Modulbeschreibung

der

informatik Kritische Bemerkungen




Didaktik
der
Informatik

1010 - Grundlagen der Programmierung

| Leistungspunkte (LP): 6

Modulart:

Pflichtmodul

Inhalte und Qualifikationsziele
des Moduls:

Qualifikationsziele

Kenntnis des Algorithmusbegriffs, von Merkmalen von Algorithmen und
Grenzen der Algorithmisierung, einfache Algorithmen in einer halbforma-
len Notation erstellen kénnen, Churchsche These kennen. einfache Algo-
rithmen in Programme funktionaler und imperativer Notation (z.B. Python)
umsetzen konnen, funktionale Spezifikationen zu einfachen Problemen
angeben kénnen, elementare Datentypen und Datentypkonstruktoren mit
ihren mathematischen Konzepten beschreiben und wichtige Datenstrukturen
(z.B. Sequenz, Baum, File) in Programmiersprachen (z.B. Python) definie-
ren konnen, Grundprinzipien funktionaler Programmierung kennen und
kleinere funktionale Programme schreiben kénnen, Programmierparadig-
men und -sprachen, Syntax und Semantik bei Programmiersprachen definie-
ren konnen.

Inhalt

Einfiihrung in die Informatik, Algorithmisierung, Modellbildung und Spezi-
fikation, Funktionale Programmierung, abstrakte Datentypen und ihre Rea-
lisierung durch Datenstrukturen (Listen, Bdume), Objektorientierung,
Grundlagen der Programmiersprachen, Spezifikation und Verifikation von
Programmen

Modulpriifung:

Klausur (120-180 min)

Selbstlernzeit (in Zeitstunden

(h)):

90

Veranstaltungen (Lehrformen)

Priiffungsnebenleistungen
(Anzahl, Form, Umfang)
Fiir den Ab- Fiir die Zulas-
schluss des sung zur Mo-
Moduls dulpriifung

|Modulteilprufung

(Anzahl,
Form,

Umfang)

Kontaktzeit
(in SWS)

Vorlesung

Ubung

Rechneriibung

Hiufigkeit des Angebots:

Jedes Wintersemester

Voraussetzung fiir die Teilnahme am Modul: Keine

Anbietende Lehreinheit(en):

Informatik (Didaktik der Informatik)




10| Qualifixarionsziele
Moduld

Didaktik Kenntnis des Algorithmusbegriffs, von Merkmalen von Algorithmen und
der Grenzen der Algorithmisierung, einfache Algorithmen in einer halbforma
Informatik len Notation erstellen kénnen, Churchsche These kennen. einfache Algo-

rithmen in Programme funktionaler und imperativer Notation (z.B. Pytho
umsetzen kdnnen, funktionale Speznfikauonen Zu emfacben Problemen

e

- Jdu . |

ren kbnnen (:rundprmznplen funkuonaler Programmnerung kennen und
kleinere funktionale Programme schreiben kénnen, Programmierparadig-
men und -sprachen, Syntax und Semantik bei Programmiersprachen definie-
ren konnen.

Inhalte und Qualifikationsziele
des Moduls:

Inhalt

Einfiihrung in die Informatik, Algorithmisierung, Modellbildung und Spezi-
fikation, Funktionale Programmierung, abstrakte Datentypen und ihre Rea-
lisierung durch Datenstrukturen (Listen, Bdume), Objektorientierung,
Grundlagen der Programmiersprachen, Spezifikation und Verifikation von
Programmen

Klausur (120-180 min)

Zeitstunden | 90

Modulpriifung:
Selbstlernzeit (in

(h)):

Priiffungsnebenleistungen
(Anzahl, Form, Umfang)

|Modulteilprﬂfung

Kontaktzeit

Veranstaltungen (Lehrformen)

(in SWS)

Fiir den Ab-

schluss des
Moduls

Fiir die Zulas-
sung zur Mo-

dulpriifung

(Anzahl,
Form,
Umfang)

Vorlesung

Ubung

Rechneriibung

Hiufigkeit des Angebots:

Jedes Wintersemester

Voraussetzung fiir die Teilnahme am Modul:

Keine

Anbietende Lehreinheit(en):

Informatik (Didaktik der Informatik)




10| Qualifixarionsziele
Moduld

Didaktik
der
Informatik

Kenntnis des Algorithmusbegriffs, von Merkmalen von Algorithmen und
Grenzen der Algorithmisierung, einfache Algorithmen in einer halbforma
len Notation erstellen kénnen, Churchsche These kennen. einfache Algo-
rithmen in Programme funktionaler und imperativer Notation (z.B. Pytho
umsetzen kdnnen, funktionale Speznfikauonen Zu emfacben Problemen

e

- Jdu . |

ren kbnnen (:rundprmznplen funkuonaler Programmnerung kennen und
kleinere funktionale Programme schreiben kénnen, Programmierparadig-
men und -sprachen, Syntax und Semantik bei Programmiersprachen definie-

Inhalte und Qualifikationsziele
des Moduls:

Inhalt

Einfiihrung in die Informatik, Algorithmisierung, Modellbildung und Spezi
fikation, Funktionale Programmierung, abstrakte Datentypen und ihre Rea-
lisierung durch Datenstrukturen (Listen, Biume), Objektorientierung,

Klausur (120-180 min)
Zeitstunden | 90

Modulpriifung:
Selbstlernzeit (in

(h)):

Priiffungsnebenleistungen
(Anzahl, Form, Umfang)

|Modulteilprﬂfung

Veranstaltungen (Lehrformen)

Kontaktzeit
(in SWS)

Fiir den Ab-

schluss des
Moduls

Fiir die Zulas-
sung zur Mo-

dulpriifung

(Anzahl,
Form,
Umfang)

Vorlesung

Ubung

Rechneriibung

Hiufigkeit des Angebots:

Jedes Wintersemester

Voraussetzung fiir die Teilnahme am Modul:

Keine

Anbietende Lehreinheit(en):

Informatik (Didaktik der Informatik)




Kompetenzorientierung

der

informatik Literaturempfehlung

e Claus Brabrand, Bettina Dahl: Constructive
Alignment and the SOLO* Taxonomy: A
Comparative Study of University Competences in
Computer Science vs. Mathematics. 7th Baltic Sea

onference on Computing Education Research (Koli




