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1  Das Projekt SIMBA

BMBF-Projekt SIMBA

Schlüsselkonzepte der Informatik in

verteilten multimedialen Bausteinen

unter besonderer Berücksichtigung

spezifischer Lerninteressen von Frauen

www.informatikdidaktik.de/simba

Thema:

Entwicklung von feingranularen Bausteinen für Schlüsselkonzepte

der Informatik

Schlüsselkonzepte:

allgemein akzeptierte Inhalte der Informatik

(Standardlehrbücher oder -vorlesungen)

Bestandteil einer fächerübergreifenden Informatikgrundbildung

langlebig und flexibel in informatischen und außerinformatischen

Fachdisziplinen einsetzbar

in unterschiedlichen Organisationsformen wie Aus-, Fort- und

Weiterbildung, Online-Learning nutzbar

motivierend für Frauen.
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Teilprojekte

Volker Claus

Universität Stuttgart

PAL - Profunde Algorithmen

Gitta Domik

Universität Paderborn

CB - Computerbilder

Reinhard Keil-Slawik

Universität Paderborn

KE - Kommunikations-

ergonomie

Johannes Magenheim

Universität Paderborn

DDI - Didaktik der

Informatik

Peter Marwedel

Universität Dortmund

RaVi - Rechnerarchitektur -

Visualisierung

Sigrid Schubert

Universität Siegen

Wilus - Wissensmanage-

ment im Intranet für Leh-

rende und Studierende

Andreas Schwill

Universität Potsdam

USI - Künstliche Sprachen

als universeller Zugang zu

Schlüsselkonzepten der

Informatik
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Teilprojekt Computerbilder
Gitta Domik - Universität Paderborn

Teilgebiet: Computergenerierte Farbe
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Teilgebiet: Computergenerierte Visualisierung
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Teilprojekt RaVi - Rechnerarchitektur und Visualisierung

Peter Marwedel - Universität Dortmund

Entwicklung interaktiver Komponenten zum Studium von

Rechnerarchitekturen

Mikroprogrammierung

Pipelining

Cache-Protokolle

endliche Automaten

Zuteilungsverfahren
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Teilprojekt USI - Künstliche Sprachen als universeller Zugang

zu Schlüsselkonzepten der Informatik

Andreas Schwill - Universität Potsdam

Künstliche Sprachen und ihre Phänomene

Erkennen und Erzeugen von Sprachen

Semantik und semantikerhaltende Transformationen

Sprachklassen

Modellierung mit Sprachen

... (insgesamt etwa 15 Bausteine)

darin verschiedene Medienelemente:

Java-Applikationen

Flash-Animationen

Javascript

animierte gifs

teils zum Schauen, teils zum Experimentieren
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2  Didaktisches Konzept

Ziele:

Fokus auf Magisterstudium, Lehramtsstudium,

Informatikstudium, Nebenfächer, Grundbildung, Fort- und

Weiterbildung

Vermittlung von informatischen Grundlagen mit Anwendungen

und didaktischer Aufbereitung

Elemente des Konzepts:

Abkehr von stringenter Fachsystematik

Auswahl und Vermittlung von fundamentalen Ideen und

Schlüsselkonzepten ("Perlen") der Informatik

qualitativ hochwertige multimediale Aufbereitung

feingranular (viel granularer als Vorlesungen oder Skripte)

Flexibilität bezogen auf Kreis von Lehrenden und Lernenden

keine abgeschlossene didaktische und methodische Konzeption
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Was sind Schlüsselkonzepte?

Kriterien aus der Didaktik der Informatik [Schwill1993]

Horizontalkriterium

umfassende Anwendbarkeit in vielen Bereichen

Ordnen und Integrieren einer Vielzahl von

Phänomenen

Idee

Anwendungsbereiche

Sinnkriterium

Verankerung im Alltagsdenken

lebensweltliche Bedeutung
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Vertikalkriterium

Vertikale Strukturierung des Stoffs

Aufzeigbarkeit auf nahezu jeder beliebigen geistigen

Ebene (curriculare Leitlinie)

geistige Niveaus

hohes Niveau

geringes Niveau

Anwendungsbereich

Idee

Zeitkriterium

deutliche Wahrnehmbarkeit in der historischen

Entwicklung der Informatik

längerfristige Gültigkeit
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Beispiele für die Umsetzung: Horizontalkriterium

Vielfältige Anwendbarkeit in unterschiedlichen Bereichen der

Informatik:

Programmiersprachen

Spezifikationssprachen

Übersetzer

Datenbanksprachen

Kommandosprachen

Logikkalküle

Bildverarbeitung

VLSI-Design

...

Informatik = Wissenschaft künstlicher Sprachen? [Claus]
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Beispiele für die Umsetzung: Vertikalkriterium
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Beispiele für die Umsetzung: Sinnkriterium

Weiterer Lernweg: Problem-basiert

Was passiert beim Sprachverstehen?

erforderliche Tätigkeiten

nötiges Wissen
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Weiterer Lernweg: Szenarien-basiert

Ausflug in allgegenwärtige, aber kaum beachtete Welt von

Alltagssprachen
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3  Frauenförderung

Halbwegs gesicherte Erkenntnisse:

Lernen in Anwendungskontexten zur Begründung und Vertiefung

Verstehen von Zusammenhängen in technischer und sozialer

bzw. kultureller Hinsicht

interdisziplinär interessiert (-> Magister mit Informatik)

kooperative Zusammenarbeit beim Lernen
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Beispiele für die Umsetzung:

4  Projektbearbeiter   innen     von 7

2  Projektleiter   innen     von 7

ca. 40% weibliche Hiwis

Thematik der künstlichen Sprachen

-> Sprachorientierung von Frauen

Thematik Computerbilder

-> Lernen in Anwendungskontexten

Thematik Kommunikationsergonomie

-> soziale und kulturelle Zusammenhänge

komplexe Beispiele zum Einstieg in die Thematik

-> CB: Klimamodell

-> USI: problem-/szenarienbasierter Einstieg
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4  Nachhaltigkeit

Horizontale Nachhaltigkeit:

vollständige Übernahme der Produkte durch Dozenten

Verbreitung in der "Fläche"

Zwänge für Dozenten:

Auswahl und Zusammenstellung von Inhalten und Materialien

Vorgabe einer didaktischen und methodischen Vorgehensweise

-> "Seelenverkauf"

-> geringe Akzeptanz

-> schwierige Nutzung in neuen Lernszenarien

Alternative: Vertikale Nachhaltigkeit

flexible und multiple Integrationsfähigkeit in unterschiedliche

Fächer, Studiengänge, Lernwege, Bildungsgänge

Freiheit von didaktischen und methodischen Vorgaben
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Exportschnittstelle für Medienelemente:

Typ Name URL Techn.

Formate

Rahmen-

bedingungen

Beschreibung

Erfahrungen bisher:

Nutzung an den Standorten

Module zu Rechnerarchitektur und Visualisierung international

gefragt (1500 Downloads) (didaktikfrei)

Nutzung in Lehrerfort- und -weiterbildungsmaßnahmen

Nutzung in Schnupper-Unis für Frauen

Lehrveranstaltung "Informatik für Geisteswissenschaftler" an der

Uni Paderborn


